dlathry,

% Na samo’tnér.n z?véés!(u se hé’zi'o !:o, kdo Iaude .hrél: za jflfou .stranl.J. O Takto oznacena pravidla neni tfeba vysvétlovat, respektive byla
Kdo hodi nejvyssi cCislo, vybira si volebni subjekt a muze si zvolit vypusiténa z divodu $etieni méstskymi prostiedky. Autofi hry také
barvu figurky. méli obavu, aby kandidati nepovazovali jejich vysvétlovani za

#, Pred zacatkem hry je mozné tvorit koalice. Hraci, ktefi se domluvi, pohrdani mozkovou kapacitou hrac.

Ze spolu vytvori koalici, se navzajem nevyhazuiji.
£, Vitézje pochopitelné jen jeden. Nehledé na koalici.

Nasazovani

% Figurka se na start nasazuje, padne-li hra¢i na kostce jednicka.
Hrac tim dokazuje svoji pripravenost stat se lidrem strany, kterou
zastupuje.

72, Pied startem je mozné hazet celkem tfikrat. Nepadne-li jednicka,
hazi dalsi hrac.

Pohyblnalhracifdesce

18 (inspirovano pragmatiénosti souc¢asného
ministra vnitra): Skoci-li hrac na pole, kde jsou instrukce, ridi se
jimi. Odesle-li jej instrukce
na pole s dalsi instrukci, rovnéz se ji musi ridit.

2 EloweEddlo©: Padne-li hradi Sestka, vstane a nahlas fekne:
,Dobry vecer, stara pani!” Zapomene-li a neudcini tak, prokaze
nelctu ke stari a nedostatecnou pripravenost v socialni oblasti
avracise nastart.

8 [Byenow o9 Hrag, ktery je vyhozen, ma pravo ziskat jako
kompenzaci od vyhazujiciho soupere piti podle vlastniho prani.

4 R Edo9: Vyhozeny hraé na svém dal$im startu nasazuje
na cislo dvé. Jednickou uz prosté nebude.

8 MEow pEtdd © : Do cile se musi kandidat trefit pfesnym
hodem. Ani vic ani min nepomuze.

(69 O : Zvitézi-li jeden z kandidatd, hra se jiz

nedohrava.




