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Nema smysl nic si nalhavat. Videohry nejsou v nasich koncinach tématem, které by mohlo roz-
hodovat volby. Asi tézko nékdy uvidime Jifiho Paroubka, jak na billboardech slibuje levnéjsi
hry, nebo Petra Neéase bojujiciho proti nafizeni EU kolem novych hernich ratingt. Vztah
politiky a herniho pramyslu je ale presto zajimavéjsi a komplikovanéjsi, nez by se mohlo zdat.
Ostatné, ne nadarmo sefika, ze i politika je jedna velka hra...

dyz byl herni pramysl jesté

v plenkach, nebyl s nim z pohledu

politik Zzadny problém. Koho by

mohla ohrozit Zluté hlava Zeroucf bilé
kulicky nebo par stfilejicich trojuhelnikd. Zasadni
zlom prisel aZ v roce 1993, kdy se béhem nékolika
mésicl na trhu objevilo velké mnozstvi velmi kon-
troverznich nasilnych her. Slavny DOOM by tenkrét
paradoxné trochu stranou, ale tituly, jako je Mortal
Kombat, Lethal Enforcers a predevsim Night Trap,
zpUsobily skutecny poprask. SlySeni v americ-
kém Sendtu a frada emotivnich vyjadrent vlivnych
politikd v médifch (pravé tehdy zahdjil svdj boj proti
hram demokraticky sendtor Joseph Lieberman)
otevrela prvni skute¢né véznou debatu o skodlivos-
ti videoher a nutnosti jejich regulace. Sendtofi navr-
hovali pfisna opatteni zakazujici prodej, a dokonce
i vyvoj nasilnych her. Herni firmy si néhle uvédo-
mily nebezpedi, které by z podobnych zakond
mohlo vyplynout pro jejich zisky, a aby si naklo-
nily vefejnost na svou stranu, zalozily spolecny-
mi silami organizaci IDSA (dnes je zndma pod
novym nazvem ESA). Pod hlavickou této asociace
pak vznikl systém hodnoceni videoher ESRB, na
jehoz zakladé je v USA a v Kanadé dodnes ozna-
¢ovéna vékova pristupnost her. Prestoze se zave-
denfm vékovych a pozdéji i obsahovych znamek
aféra kolem nésilnych titull podafila zahladit,
hry uz v hledacku americkych politik( zdstaly.

Namitky proti ndsilnym hram a proti tomu,

aby se takové tituly dostavaly do rukou détem,
jsou pochopitelné na misté a GTA v rukou osmi-
letych klukd urcité neradi vidi i sami autofi hry.
Kdyz se ale podivate na nasi orientacni mapu (viz
box ,Hry na ¢erné listiné”), je zfejmé, Ze nésili nenf
jedinou veci, kterd politiklim ve svété na hrach
vadi. Zejména citlivé otazky historie jsou v jednot-
livych statech reflektovany i vzhledem k jinak ne-
Skodnym hram. Za vsechny pfipady jmenujme zékaz
Football Manageru 2005 v Ciné s odivodnénim,

7e hra obsahuje nepfipustné narodni tymy. Cesti
politici maji v otdzce pomérné jasno (oslovili jsme
zastupce CSSD, ODS, TOP 09, KSCM, KDU-CSL, Strany
zelenych a Véci vefejnych — vyjadreni jsme neob-
drzelijen od naposledy jmenované strany). Vsichni
osloveni se jasné shodli na odmitnuti propaga-

ce rasismu a navadeénf k trestnym ¢indim. Jednotlivé
ale pridavali i dalsi ndmitky, napfiklad propaga-
ci-komunismu (lvan Langer z ODS) nebo hrani

za nacisty v nékterych hrach (Katefina Kone¢nd

7 KSCM). ,Nedavno jsem vidéla hru, které byla s te-
matikou bitvy u Stalingradu. MyIné jsem se do-
mnivala, Ze v nfjde o ubranéni mésta pred nacis-
tickymi jednotkami. Pointa hry v3ak byla pfesné
opacna,” odGvodnuje svidj nazor Kone¢nd. Naopak

Vil.
POLITIKAHRO

tato kritika zatim objevuje hlavné v USA, i v Bruselu
uz narazime na politiky, ktefi by radi dospéli k vy-
tvoreni celounijniho hodnocen, kde by hry hod-
notili nezavisli Grednici a odbornici. ,Cesta se musi
hledat jinde nez zavedenim jednoho jediného
systému daného zdkonem,” nesouhlasi s podobny-
mi navrhy volebni manazer TOP 09 Jaroslav Poldcek.
Tyto Gvahy jsou podle Poldcka cestou k tomu, aby
byl pak onen univerzalnf systém oznacen za po-
litickou cenzuru, kterou si demokratické spolec-
nosti nemohou dovolit. Nicméné existuji demo-
kratické zemé, v nichz rating her urcujf stétni or-
ganizace — za vsechny jmenujme Austrdlii, Brazilii
a v ur¢itém sméru Némecko. V prvnich dvou pfipa-
dech jde o skutecny samostatny rating, ktery sice ofi-
cidlné nerozlisuje hry na povolené a zakdzané, avsak
pokud se stane, Ze pfislusna organizace o ratingu
hry nerozhodne, neni mozné takovy titul legéiné
prodavat. Vzhledem k mnozZstvf takto zakdzanych
her a také k problému digitalni distribuce se uz ale
zacind v obou zemich uvazovat o zméné systému
na mirnéjsi. V. Némecku je situace trochu jind, tamnf
Ufady mohou zakézat prodej libovolného umélecké-
ho dila ve chvili, kdy porusuje definice dané trestnim
zakonikem. Sem patfi kromé neopodstatnéného po-
uzivani nacistickych symbold i zobrazovani, respek-
tive oslavovani nehumannich ¢ind. Nejde tedy o za-
leZitost ratingu (v Némecku se samozfejmé vyuziva
PEGI), ale o definici trestniho préva, které plati pro
vsechny formy masmédif, nikoliv pouze pro hry.
Snaha brat na hry stejny metr jako na ostatnf
formy zébavy, ale mize v kombinaci s neznalos-
ti politikli vést az k absurdnim nafizenim. O tom, jak
také m(ze dopadnout prehnana aktivita politikd
v oblasti ratingd, vypovida pripad sousedniho
Slovenska. Od 1. ledna 2010 totiz u nasich sousedl
vstoupila v platnost vyhlaska Ministerstva kultury
0 jednotném systému oznacovani audiovizualnich
dél. Spolecné s novym oznacovanim nevhodnych
poradd v televizi nebo filmd v kiné se v této vyhlasce
musf novym systémem oznacovat i hry. Na krabicich

‘?é ~EXistuji demokratické zemé, v nichz rating her
urcuji statni organizace - za vSechny jmenujme
Australii, Brazilii a v uréitém sméru Némecko.”

zastupce TOP 09 Jaroslav Polacek nepovazuje posu-
zovani toho, co je skodlivé a co ne, za zaleZitost pro
politiky: ,To by mélo byt téma predevsim pro odbor-
niky z fad psychologt, pedagogti nebo sociologd.”

Zmatek ve znackach > S nazory nato, co je
ve hrach nepfipustné, souvisf pfimo otdzka ratingd,
tedy onéch nélepek na krabicich her, které nazna-
Cujf nejen vékovou pripustnost, ale i podrobnos-

ti 0 obsahu titulu (tedy zda obsahuje nasili, nahotu,
pouzivani drog a podobné). Tato hodnoceni dnes
udéluji organizace zalozené samotnymi hernimi
firmami (v USA jde o jiz zmifiované ESRB, v zemich
Evropské unie se pouziva systém PEGI), a pfestoze
ve vétsiné zemi nenf rating vynucovan zakonem,
na naprosté vétsiné hernich krabic tato hodnoce-
ni najdete. Na prvni pohled tedy vie vypada bezpro-
blémové, ale neni tomu tak. Mnozi politici totiz po-
dezfivaji herni firmy z ovliviiovani téchto hodnoce-
ni, respektive k jejich mirmému méfitku. Ackoliv se

vsech tituld prodavanych na Slovensku se tak kromé
informace o ratingu PEGI (kterou prosazuji samotnf
herni vydavatelé) musf objevovat i speciélnf’,slo-
venska“ zndmka. Tu ovsem neurcuje zadnd statni-in-
stituce, ale opét vydavatelé her. Nicméné vtomto
piipadé na zakladé instrukci ze zmiriované vyhlasky.
A protoze vyhldska samoziejmé nenf ,kompatibiln{”
s kritérii PEGI, vznikaji tak paradoxni situace, kdy ma
jeden titul hned dva rozdfIné ratingy. Pavol Buday,
novinar ze slovenského magazinu Sector, o tom
ve svém clanku na toto téma napsal: ,Napfiklad
vsechny oblibené détské tituly (Buzz Junior, Eyeloy,
Wii Play, Ratatouille a dalsf) vychézeji nyni's oznace-
nim 12+, pricemz jejich PEGI rating je 3+ Dlvodem
je chybéjici slovenskéd lokalizace.”

V CR podle vieho podobny zmatek nehrozi. Zadna
z velkych ceskych stran neplénuje v oblasti ratingu
z4dné konkrétnf legislativni kroky. ,Neni ddvod,
aby CR vytvarela svj vlastni ratingovy systém,”
fika Katefina Konec¢né z KSCM a doporucuje g



— k pouzivani systém PEGI, jehoz uvédénf by
zavedla jako zékonnou povinnost. Vsechny
ostatnf strany, které jsme v ramci naseho dotaz-
niku oslovili, jsou jesté mirnéjsi a sympatictéj-

3 je jim spise myslenka dobrovolného ratingu.
,Povinnym ratingem bychom pouze potvrdi-

li, Ze zakdzané ovoce chutné nejlépe, a povzbu-
dili vyrobce, aby se zaméfili pravé na vyrobu
takového typu videoher,” odtvodnuje tento
nézor predseda SZ Ondfej Liska. Ceskym politi-
kiim nenf prilis sympatickd ani snaha o zavadéni
vysokych pokut pro vyrobce her nebo ob-
chodniky za neuvadéni ratingli na krabicich

| tento zabér z adventury Heavy Rain
miuiZe byt v nékterych zemich posuzo-

van jako zobrazeni pfiliSné nahoty

Politici, hrajte! > Politici by méli vice hrat," pro-
hlésil pfi svém néstupu do funkce prezident organi-
zace ESA Michael Gallagher s tim, Ze vétsina z téch,
ktefi se ke hram vefejné vyjadfuji, nemé s hranim
zadnou osobni zkusenost. Gallagher pfitom moc
dobte vi, 0 ¢em mluvi, prévé v USA jsou totiz hry pod
velkym politickym tlakem a broji proti nim i velmi
vlivné osobnosti v cele s Hillary Clintonovou nebo
Josephem Liebermanem. Ti se pfitom nijak netajf
tim, Ze je samotné hrani nezajima, a snazi se dosah-
nout vétsiho omezeni prodeje nasilnych nebo jinak
kontroverznich tituld. Nutno pfitom dodat, Ze herni
prdmysl jim pro takové snahy davé hodné snadné

%f ~Snaha brat na hry stejny metr jako na ostatni
formy zdbavy ale muze v kombinaci s neznalosti
politikt vést aZ k absurdnim narizenim.”

nebo za prodej her pro dospélé do rukou déti.
,Odpovédnost bude v tomto pfipadé vzdy na
rodicich,” mysli si mistopredseda CSSD Zdenék
Skromach. S ukazovanim obcanky pfi nakupu
nového GTA to tedy snad nebude tak zhavé.

irek Topolanek sice béhem
pripravy tohoto ¢lanku v po-

ice skondil, ale tuto fotku
Pavla Dobrovského si zkrdtka
nemiiZzeme nechat pro sebe ®.

munice. Nemusite byt zrovna fanatickym odpGrcem
her jako Jack Thompson, aby vém bylo jasné, ze
aféry s hrami typu Manhunt nebo GTA (pfipad Hot
Coffee) nejsou Uplné v poradku. A stejné jako verej-
nosti, i politikdm staci v tomto pifpadé v rychlosti

wl

OBAMAAHRY

Tézko najdeme mezi soucasnymi svétovymi politiky
tézsi vahu, nez predstavuje americky prezident
Barack Obama. Vzhledem k jeho proklamovanému
z&jmu o nové technologie by se dalo pfedpokladat,
7e Obama bude mit ke hrdm pozitivnéjsi vztah nez
jeho ministryné zahranici Hillary Clintonova, avsak

s urcitosti to tvrdit nem(zeme. Obama se totiz, stejné
jako vétsina jinych politikd, ke hram vibec nevyja-
dfuje. Obcas je sice okrajové zmini v projevu kritizuji-
cim pohodInost dnesnich déti a jednou jsme zazna-
menaliijeho ndzor na ratingy videoher (rdd by dosel
k jejich zpfisnénf), o zddnou velkou aktivitu ale nejde.
Na druhou stranu, Obamova prezidentska kamparn se
vedla i pfes hry, a to konkrétné na virtuélnich
billboardech v Paradise City — ve mésté, v némz se
odehréavé zavodnf hra Burnout: Paradise. Pravovérné
hrace by navic mohlo potésit i to, Ze hranf se vén
néktefi clenové Obamova tymu. Mezi nejznaméj-

$i patfi Jon Favreau, jinak 3éf skupiny, ktera sestavuje
Obamovy politické projevy.

zhlédnout video nebo par screenshotd k tomu, aby
si na véc udélali ndzor. BEhem poslednich deseti
let se tak americti politici v rdiznych statech Unie
zabyvali vice jak desitkou zékond, které si kladly za
cil omezit nebo Uplné zakézat prodej her s ratingem
M (pouze pro dospélé nad 21 let). Mnohé z nich,
jako napriklad v lllinois, Michiganu a Kalifornii, byly
skute¢né schvaleny a slo o velmi pfisna ustanoveni.
Prodejclim se v nich zakazovalo prodavat nebo vy-
stavovat nasilné hry a za poruseni zakazu byly sta-
novovany vysoké pokuty. Nastésti pro tamni hrace
ale ani jeden z téchto zékonl nevstoupil v platnost
— dva byly oznaceny Federdlnim soudem za ned-
stavni, ten kalifornsky na posouzeni jesté ¢eka.

Vyse zminéné sdruzen{ ESA proti podobnym
snaham aktivné bojuje a snazi se politiky presvédcit,
Ze by se na hry méli divat stejné jako na jiné formy

Foto: Pavel Dobrovsky, langer.cz, skromach.cz, top09.cz, ondrejliska.cz, Katefina Konecna



HRY NA CERNE LISTINE

Jaké hry se ocitly v minulosti
na cernych listinach?

BRAZILIE

Blood (nésili), Carmageddon (nésilf),
DOOM (nésili), Mortal Kombat (nasi-
i), Requiem: Avenging Angel (nasili)
a nékolik dalsich

VENEZUELA

Od listopadu loniského roku jsou
vlddnim nafizenim ve Venezue-
le zakazany viechny videohry, ve
kterych je nutné stfilet po lidech.

zabavy a nesnazit se na jejich regulaci nahnat politic-
ké body. Herni distributofi spojeni v ESA tak nevéahaji
napfiklad poskytovat penize na kampan prezi-
dentskych kandidatd, pofddat bankety pro cleny
Kongresu a podobné. Gallagher koneckonct

ITALIE

VELKA BRITANIE

Carmageddon (nésili), Manhunt 2
(nasilf)

Manhunt 2 (nasilf)

NEMECKO

Wolfenstein 3D (nacistickd sym-
bolika), Commandos: Behind
Enemy Lines (nacisticka symboli-
ka), Condemned (nasilf), Manhunt
(nasilf), Mortal Kombat (nasili)

a nékolik dalsich

nejmenovanému kongresmanovi trefit birdie hned
na své prvni jamce v golfu ve Wii Sports. ,Nemohli
jsme ho pak od hry dostat skoro pdl hodiny. A to
nikdy predtim nehrall” dodava k historce Gallagher.
Dalsi aktivitou ESA na politickém poli je zalozeni

SINGAPUR
Mass Effect (lesbickd scéna, pozdéji
zruseno), The Darkness (nasilf)

CINA

Command & Conquer: Generals (po-
Skozovaniimage Cinské armady),
Football Manager 2005 (nezavis-

ly ndrodni tym Tibetu), Hearts of
Iron (Tchaj-wan pod japonskou
nadvladou, Tibet a MandZusko
jako nezavislé zemé), .G.1. 2: Covert
Strike (poskozovani image ¢inské
armady)

Vil
POLITIKAHRO

JAPONSKO
| Grand Theft Auto lll (nasili, jen
v jedné prefekture), Fallout 3
(atomové bomby)

. AUSTRALIE

BMX XXX (nahota), Left 4 Dead

2 (nasili), Postal 2 (nasilf), Soldier

of Fortune (nasili), Risen (nasilf

a uzivanf drog), Manhunt (nasilf),
Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude
(nahota a sex jako odména)

a mnoho dal3ich

maji své vlastnirodiny a jsou schopni se s vlivem
videoher vyporddat mnohem lépe nez predcho-
zi generace. ,Primérny vék hrace v USA je 32
let a politici si musi uvédomit, Ze tito lidé
budou proti omezovéani svobody slova a ze

%f .Nemusite byt zrovna fanatickym odptrcem her jako Jack Thompson, aby vam
bylo jasné, Ze aféry s hrami typu Manhunt nebo GTA nejsou uplné v poradku.”

v minulosti pracoval ve Washingtonu, a k politi-
kiim si tedy dokéZze najit cestu. S Usmévem pak
vypravi, jak se na jedné z akci ESA podafilo jednomu

Manhunt je jednou z her, jejiz
obhajoba déla problémy i za-
rytym propagatoriim interak-
tivni zabavy

—
i —

sdruzenf Video Game Voters Network. To se snazi
sjednotit americké hrace a jasné politikim ukazat,
Ze uz davno nejde jen o malé déti, ale o volice, kteff
- — = - e T — ——

-
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budou branit kreativitu a umélecky rozvoj
v tomto odvétvi pred agresivnimi a hlavné zby-

"y

tecnymi snahami o regulaci,” fekl Gallagher

- —— ol neddvno serveru Gamasutra u prilezitos-
ti dosazeni dvou set tisic ¢lent VGVN.

| pfes snahu ESA a dalich organizacf ale malokdy
narazite na pfipady, kdy by se nékdo z vyznam-
'_.’ ~nych zahrani¢nich vefejnych ¢initeld vyznal z lasky
k videohram. Vyjimkou mize byt napfiklad Ray
Tenorio, v hernich médiich prosluly sendtor za

ostrov Guam, ktery pred dvéma lety prohlasil, ze se
ve World of Warcraft prohéni s trpaslicim priestem
jménem Paleray na 70. levelu. Na internetu najdete
i par dalsich americkych a britskych politikd, ktefi
se nechali vyfotit s néjakou hernf periferif, avsak

Tenoriovi se urcité nevyrovnaji. Co se tyce ceskych
politikd, ani zde jsme zadné vasnivé hrace nenasli,
ale pozitivnf je, Ze vétsina z oslovenych md s hrami
alespori néjakou praktickou zkusenost. ,Zacinal jsem
kdysi na Commodoru 64 a pak pfisel Doom nebo
Duke Nukem nebo Arkanoid. Zazafil nezmar Tetris.
Nasledovala Civilization a Settlers,” popisuje své herni
zacétky mistopredseda CSSD Zdenék Skromach.
Dnes uz pry nemé na hrani tolik ¢asu, alerddsi



POLITIKA HROU

HITPARADA HERNE-
POLITICKYCH SKANDALT

1. NIGHTTRAP
Hra Night Trap pro
Sega CD je jednou
z nejdllezitéjsich her
v historii, prestoze
jidnes uzznéjen
malokdo. Krvavé
filmové sekvence
hry vzbudily v USA
obrovsky poprask a na zékladé podnétd
sendtory Liebermana a Kohla kvali ni dokonce
zasedal Senét. Velké obchodni fetézce ji stahly
z prodeje a pfedevsim na zakladé této aféry
(a vydanim Mortal Kombat) doslo o par mésicd
pozdéji k zalozeni americké hernf asociace ESA
a ratingového systému ESRB.

2. VRAZDAKVULIHALO 3

Sestnéctilety

Ameri¢an Daniel

Petric zabil své

rodice za to, Ze mu

zakazali hrani Halo 3.

Otfesny pfipad byl

intenzivné sledovan

celostatnimi ame-

rickymi médii a Petricovi pravnici se snazili

0 zmirnéni trestu s odvolanim na ,zavislost na
videohrach”. Soud ovsem tuto okolnost odmitl
a odsoudil mladika k 23 letim vézeni.

3. HUT CUFFEE MODVGTA: SAN ANDREAS
- SexudIni minihra skrytd
v GTA: San Andreas ro-
zehréla skandal, ktery
hrozil zménit cely
systém hodnoce-
ni her v obchodech.
O pfisnéjsi posuzova-
ni a udélovani ratingu
se snazila hlavné tehdejsi sendtorka a dnes
ministryné zahranici USA Hillary Clintonova.
Nakonec se tak nestalo, aviak Rockstar stala
celd aféra obrovské mnozstvi penéz i ¢astec-
nou ztratu reputace.

4. MASAKRVCOLUMBINE

Vrahové ze stiedni

Skoly Columbine z roku

1999 pry byli fanousky

DOOMu a Marilyna

Mansona. Nasilné hry

byly tehdy obvinény

z podilu na tragédii

a média i politici na

tuto skute¢nost ¢asto upozornovali. Dojem
pak moc nevylepsila freeware hra Super
Columbine Massacre RPG z roku 2006, ktera se
snazila celou udélost reflektovat.

5.MANHUNT?2
Velkd Britanie je ve
vztahu ke hrdm velmili-
berdini zemi, ale doka
si dupnout. V historii
bylo mistni ratingo-
vou organizaci BBFC
zZnemoznéno uvést do
prodeje pouhé dveé hry.
Tou prvni byl v roce 1997 Carmageddon, druhou
pak o deset let pozdeji Manhunt 2. Pozdéji byl sice
zakaz zrusen, ale Manhunt 2 se presto neslavné
zapsal do herni historie.

r zajezdi v NFS nebo si uZije trochu akce v Crysis".
Vedle Skromacha si s hrami v minulosti zadal napii-
klad i pfedseda Strany zelenych Ondfej Liska nebo
volebni manazer TOP 09 Jaroslav Polacek, ktery
hraje ndrazové dodnes - naposledy pry dohrél

RPG Gothic 3. Samoziejmé zakoupeny z Levelu.

Kopirovani zabiji hry > Dalsim polem,

na kterém se politika stretdva s videohrami, je
otazka autorskych prav a nelegélniho kopirova-
ni. Vzhledem k tomu, Ze se pirdtstvi nedotyka jen
her, ale i filmu a hudby, jde o poznani vdécnéj-

3f téma, nez jaké predstavujf tieba vyse zminéné
hernf ratingy. Cesky autorsky zakon byl pfijat v roce
2000 a vzhledem k tomu, jak dlouho se pfipravo-
val, je zfejmé, Ze nedokézal obséhnout viechny
moznosti, které se pirdtm otevrely v podobé roz-
s{feni vysokorychlostniho internetu. ,Nejsem pfi-
znivcem schvalovani zakond pro kazdou oblast

a kazdy specificky problém. Uvédomuji si ale, Ze
autorsky zékon jako obecnd norma nepostihuje

presné rychly vyvoj technologif a s tim i nové formy

sifeni autorskych dél. V novém volebnim obdobf
se tomu musime vénovat vice,” slibuje za ODS Ivan
Langer. O revizi autorského zakona a jeho pfipad-
ném doplnénf je ochotna po volbach uvazovat

A jak pfipadné piréty trestat? Hernf a softwa-
rové firmy si ¢asto stézovaly na necinnost policie
v této oblasti a zalozenim organizace BSA (existuiji
i dalsf, ale BSA je nejzndméjsi) zacaly proti pirdtdm
bojovat samy. Na tomto misté asi nema smysl| pfi-
pominat konkrétni pfipady, avsak BSA nema kvl
svym nékolika kontroverznim kroktm pfilis dobrou
povést. A to ani mezi politiky. ,BSA by se méla
spise zasadit o Sirokou publicitu autorskych dél za

gf ~Strana zelenych je podle Ondreje LiSky
ochotna podporit dotacemi pouze vznik
programu s otevienym kédem”

i KSCM, CSSD nebo Strana zelenych. Ondrej Liska
ale vidf za rozmachem pirdtstvi i jinou véc, nez je
jen nedostatecna legislativa: ,Producenti a distri-
butofi podcenili vyznam internetu. Dnes si tuto
chybu vétsinou uvédomujf a hledaji cesty, jak ji
napravit. V&fim tomu, Ze v nésledujicich letech

se tento problém vyfesi pomoci novych obchod-
nich modeld, které budou internet vyuzivat jako
svoji principidlni soucést.” | TOP 09 vidi zésadni
problém spiSe v trhu nez v legislative. ,KdyZ si
chci zahrét hru, tak si ji bud koupim za neuvéfitel-
né velkou cenu v obchodé, nebo ji mGzu ukrast,
nebo si pockdm, nez se mi ta hra objevf legélné za
rozumnou cenu, tfeba u casopisu. Kdyz nem@zu
odolat a potfebuji hru hned, jak vyjde, tak musim
byt pripraveny si ji koupit. Stat nemdze prikazat
vyrobclm filmd nebo her, aby dévali véci zdarma
nebo tlacili ceny dold,” vysvétluje svij postoj
Jaroslav Poldcek a ocekava, ze podobné, jako se
diky iTunes upravil trh na poli s hudbou, dojde ke
zlepseniina trzich s filmy a hrami. Néktefi z oslo-
venych politik( vidi nadéji i v open-source pro-
jektech typu Open Office, které poskytuji zajima-
vou alternativu komer¢nim programm a umozriuj
i mladym lidem neporudovat kopirovanim zékony.

rozumnou cenu. Represe proti tém, co prodéava-

ji cizi dila, ma byt okamzita a necht je BSA pomaha
vyhledavat: ,Prijde mi zvlastni, Ze tato organiza-

ce jde formou represi a odstrasujicich reklam. Podle
mé by se méla dat cestou vychovy a zmény uva-
zovan( lidi,” mysli si Katefina Konecnd. Na nutnosti
prevence a vzdéldvani se s ni v tomto sméru
shodnou i dalsf osloven( politici, zadné konkrét-

ni recepty, jak takovych zlepseni doséhnout, ale
strany zatim nenabizeji. Zajimavou alternativou by
mohla byt Ceska piratska strana, ktera v leto3nich
volbach poprvé kandiduje do Poslanecké snémovny,
jeji zastupci ale i na svém webu prohlasuiji, Ze jim
jde predevsim o rozvinutf diskuse na toto téma

nez o redlny pokus proniknout do velké politiky.

S hrami k samym jednickam > V biez-
novém Levelu vés Ales Smutny presvédcoval

o0 tom, Ze se pomoci her mdzete vzdélavat. Bude
ale mozné nékdy v budoucnu uvazovat i o jejich
vyuzitf ve $kolach? Ceskym politikdim se tento
ndpad takika bez vyhrad libf. Ve je ale podmi-
néno technickym vybavenim skol,” upozornu-

je na zésadni problém tohoto ndpadu Ivan Langer
a navic dodava, Ze zrovna on sézi pfi vychove déti

, do cehoz by pripadné spadaly i hry, avsak s ko-
mercnimi projekty rovnéz nepocita.”
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spise na knihy nez na hry. Katefina Konec¢na pak
nevidi problém jen ve vybavenosti skol, ale spise
ve schopnostech ucitell: ,K cemu mi je interaktiv-
nf zobrazenf bitvy u Lipan, kdyz neznam historic-
ké pozadi z ucebnic,” vysvétluje. V zahranici jsou

v tomto ohledu o poznéni dale, i kdyZ ani zde nenf
mozné povazovat historické videohry typu série

V zésadé odmitavé se ale osloveni politici stavi
k primym statnim dotacim na vznik her. Neobjevili
jsme jedinou stranu, kterd by byla ochotna podpofit
vyvoj plvodnich ceskych her pfimym prispévkem
na vyvoj. Neuspéla ani naSe ndmitka, ze podobny
dotacni systém funguje bez probléma ve filmové
branzi, ktera je k hrdm casto pfirovnavéna. Navic

gig ~Politici mohou mit na herni scénu velky vliv
a ze zahranicnich zkuSenosti miiZzeme

vyvozovat, Ze ne vZdy se jedna o pozitivni dopady.

Total War za obvyklé pomdcky pfi vyuce. O prosa-
zeni her do vyuky se zde sice snazi i samotné hernf
firmy, Uspéchy jsou ale prozatim spiSe stiidavé.
Nicméné kdyz si pred ctyfmi lety nechala spolec-
nost Electronic Arts vypracovat priizkum mezi uciteli
a studenty strednich skol, zjistila, Ze zajem o hry je
prekvapivé na obou strandch — zatimco 62 procent
studentl by uvitalo hry jako pomticky pfi vyu-
Covanli, prekvapivych 59 procent ucitell o jejich
nasazeni do vyuky vézné uvazovalo. Dodnes ale
zUstalo predevsim u prani, a to presto, ze mnozi
odbornici povazuij toto spojenf za pfirozené.

Dotace - ano, nebo ne? > Hernf primysl

se rozviji bouflivym zplsobem a ruku v ruce s fi-
nancemi, které do této branze prichazeji, se rozviji

i z&jem jednotlivych statd utrhnout co nejvétsi dil
hernich firem pravé pro své Uzemi. Nejrychleji se po-
tencidl hernich vyvojaiskych tyma pokusili vyuzit

v Kanadeé. Investi¢ni pobidky této severoameric-

ké zemé jsou cileny specificky na herni vyvojére

a prildkaly do Kanady jiz mnoho tymd. Za véechny
jmenujme napfiklad studia Ubisoftu, EA, Warner
Bros. a mnoho dal3ich, pficemz velké podpore se
tésf i lokdIni nezavislé firmy, které se chtéji tvorbou
her zabyvat. Urcitou formu danovych ulev pro herni
firmy nabizeji i Velk Britanie a Francie. Ceské poli-
tické strany zatim o podobnych investi¢nich pobid-
kdch v konkrétnich obrysech neuvazuiji, a zatimco
naptiklad ODS je proti takovym népaddm z princi-
pidlnich ddvody, jeji pravicovi konkurenti z TOP 09
podminuji investi¢ni pobidky dislednym zamérenim
na regiony postizené krizi. Naopak mezi stranami,
které jsou schopny tento zplsob podpory pred-
stavit celorepublikové, najdeme CSSD, komunisty

i Stranu zelenych. ,Podpora zaméstnanosti v tomto
oboru je jisté mozna. Jednd se o praci vysoce spe-
cializovanych odbornikd, ktefi se jisté podileji na
réstu HDP a exportu. Bylo by to tedy logické,” odl-
vodnuje postoj své CSSD Zdenék Skromach.

"

Ceské vyvojarské firmy uz se svymi projekty zazna-
menaly v minulosti velky Uspéch i v zahranici, a ne-
pochybné tak reprezentovaly Ceskou republiku v po-
zitivnim svétle. ,Tahle debata je dokladem toho,

ze jakékoliv podpora statu vzbuzuje jen negativ-

ni pocit znevyhodnéni u jiného oboru,” domnivé

se Jaroslav Polacek, a odmité tak myslenku statnich
dotacfi pro jakékoliv odvétvi. Strana zelenych je
podle Ondfeje Lisky ochotna podpofit dotacemi
pouze vznik programi s otevienym kédem, do
Cehoz by pripadné spadaly i hry, avsak s komer¢-
nimi projekty rovnéz nepocita. Jedinou moznosti
ziskani podpory tak bude pro ceské vyvojate i nadale
Cerpani grantl z fondd Evropské unie. Takové snaha
je samoziejmé doprovazena obrovskym mnoz-
stvim nutné dokumentace, a prestoze mdme infor-
mace, Ze nékterym ceskym tymdm se v minulos-

ti podafilo na dotace dosahnout, neslo rozhodné

o nic snadného. Zajimavy model pfitom nabizi
napfiklad takzvany Nordic Game Program. Ten

v roce 2006 zalozili ministfi kultury Danska, Finska,
Islandu, Norska a Svédka s cilem podpofit vyvoj
videoher ve svém regionu. Program nechal od té
doby vzniknout nékolika desitkdm mensich her,
demoverzi a prezentaci, které pak mohly prislus-
né tymy vyuzit ke shanénf dalsich kontraktd.

Snatek z rozumu > Kdyz jsme tento clanek pfi-

pravovali, mnozf z oslovenych politiké se podivo-

vali nad tim, Ze se herni casopis chce zabyvat po-

litikou. Jak ale sami vidite, politici mohou mit na

herni scénu velky vliv a ze zahrani¢nich zkusenos-

tf mGzeme vyvozovat, Ze ne vzdy se jedna o po-

zitivni dopady. Zmateny systém ratingl obtézuje

distributory a mate rodice, debaty o $kodlivos-

ti nésilnych her odvédéji pozornost od nedbalos-

ti rodich, hrani se dava jako piiklad $patné vychovy

déti. Vdechen ten obcasny mumraj mé pak nega-

tivnfvliv na to, jak jsou hry vniméany zvenci, a na

to svym zplsobem doplacime nakonec vsichni.
Martin Bach
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Grand Theft Auto - symbol
kontroverznosti herniho priimyslu

POLITIKA NANECISTO

BALANCE OF POWER (1985)
Jedna z nejstar-
Sich her zabyva-
jicich se redlnou
politikou se vesla
na jednu disketu
azdnesniho
 pohleduje
zajimava hlavné
proto, Ze se zabyvé
studenou valkou
mezi tehdejsim SSSR a USA. Hrét mlzete za obé
strany a vasim Ukolem je studenou vélku vyhrat
bez otevieného konfliktu.

DEMOCRACY (2005)
Komplexni po- -

liticka strategie,

ve které se v roli

premiéra / pre-

zidenta staréte

o chod vybra-

ného redlného

statu (vdruhém

dile zroku 2007

jsou uz staty smyslené). Nejde piitom o nic jed-
noduchého - systém hry je natolik propracovany,
e jej fada zahrani¢nich stfednich a vysokych skol
vyuziva pfivyuce.

EVROPA 2045 (2007) )
I'vCRvznikla poli-
tickd hra! Doma si
ji sice nezahrajete,
protoze je ur¢ena
primarné pro vyuku
fungovéaniEU na
= stiednich skolach,
ml ale jde o velmi
zajimavy vyukovy
projekt. Pokud stfedni $kolu navstévujete, zkuste
o ni urcité svym uciteldm Fict.

NATIONSTATES (2002)

Webovd MMO hra,

v nizsi mlizete zalozit =

vlastni stdta nasledné *

jej vést k prosperi- E

té zplisobem, jaky m

uznate za vhodny. i

Vytvoritje mozné

prakticky jakykoliv systém vlady — od anarchie az
po policejni stat. Aktudné je ve hie zaloZzeno pres
2,5 milionu statd.

POLITICAL MACHINE (2008)
Nepiilis komplikova-
na simulace americ-
kych prezidentskych
voleb od zndmé firmy
Stardock. Komiksovy
styl, redni i neredini
politici a samozrej-
mé snaha presved-
Cit volice, aby dali hlas
pravé vam. Na par

desitek minut zabavi, ale jinak jde spfSe o hficku

nez o opravdovou politickou hru.

TROPICO (2001)

Jednazmala, klasic-

kych” strategif, které

nabizejf opravdu

funkeni, realistic-

ky a propracovany

model fungovéni

politiky. V roli prezi-

denta jednoho karib-

ského statecku v pa-

desatych letech minulého stoleti se musite vypo-
fédat s fadou zavaznych prekazek. Loni vysel tretf
dil, ktery mdZeme také rozhodné doporucit.




